Protokoll, Skate-Off Shakedown II 

Plats: O'Learys den 11 november 2000
Närvarande:
Coacher från Colorado, Dallas, Detroit, Tampa, Toronto och Vancouver
 

Ej närvarande:
Coacher från Philadelphia, Pittsburgh
 

Synpunkter på protokollet senast onsdag 15/11!!! Inga synpunkter = Instämmer
Mötets högtidliga öppnande

Efter att alla beställt in minst varsin öl, hälsade Rickard alla välkomna och förklarade mötet öppnat med en skål.
 

Punkt 1.1 - Kommisionär
Rickard omvaldes med överväldigande majoritet till ligans Kommisionär. Anders passade på att 
tala om för Rickard att Rickard sköter sitt jobb på ett alldeles strålande sätt.
Även om Anders drog ner betyget till "Rickard sköter sitt jobb ganska bra" när han skulle hålla 
det officiella talet så förstod alla vad han menade och instämde naturligtvis.
Punkt 1.2 - Övriga ansvarsposter
Krister valdes som ansvarig för att hålla Rickard uppdaterad med alla trader som sker under säsongen.
Dessutom ska Krister meddela Rickard om vilka skadade spelare i november-rostern som bör vara med
i sina respektive lag.
Punkt 1.3 - Överlämning av bucklan
Bucklan för förra säsongens ligaspel överlämnades till Stefan som tacksamt mottog denna till en diskret
applåd från övriga coacher. Bucklan lämnades sedan av säkerhetsskäl tillbaka till Rickards ryggsäck
där den, vad jag vet, fortfarande ligger kvar.
Punkt 1.4 - Deltagande på officiella arrangemang
För att öka pressen på deltagande i dom officiella arrangemangen (Skate-Off, All-Star och slutspel) så
beslutades att frånvaro, utan mycket starka skäl, till slut innebär uteslutning ur ligan. Krister ligger 
rätt så illa till i sammanhanget och har i stort sett inget val vid All Star Fight Night. Be there!!!
Punkt 1.5 - När jag mötte Lassie
Vid det här laget var stämningen god vid bordet. Inga kontroversiella ämnet hade tagits upp, man hade
fått i sig ett par öl, och alla var entusiastiska inför den kommande säsongen. Det säger sig självt att
det var svårt att hålla sig strikt till agendan i det läget. Det som började som en resume av Conny och
Stefans USA-resa slutade i punkten "när jag mötte Lassie". Stefan hade hållit en envägskonversation
med Patrik Kjellberg. Rickard med flera hade spelat fotboll med Michael Nylander, Stefan och Anders
har en Ericsson-kompis som känner Nicklas Lidström. Anders förra flickvän är mer eller mindre kompis
med Tommy Salo och Daniel Rydmark. Det hela höll på att spåra ur men som tur var så dök dom beställda
hamburgarna upp ungefär i det här läget och räddade situationen. Maten gick före Lassie.
Regler, Inställningar & Förfarande

Punkt 2.1 - Praktiskt genomförande
Nyhet för i år! Rickard kommer ha en dator tillgänglig för tankning dygnet om, året runt! Suveränt!
Innebär alltså att man kommer kunna tanka precis när man vill och att argumenten för att ligga 
efter i ligan blir väldigt få. Tänk dock på att precis som förra året så kan tankningsdatorn vara upptagen
pga att någon annan (inklusive Rickard) tankar, eller att Rickard spelar en modemmatch. Prova därför
alltid under minst 30 minuter innan Du ringer till Rickard och undrar vad som är fel.
Punkt 2.2 - Alla inställningar ska spikas
Mötets mest kontroversiella punkt. Diskussionen var ibland rent kaotisk, till och med upprörd vid sina
tillfällen. Men, och det måste sägas till allas försvar, när inställningarna till slut var spikade så var alla
trots allt relativt nöjda. Det viktiga var att få till en inställning så att vi kunde dra igång ligan. Inställningarna
som bestämdes skickas ut av Rickard.
 

En annan sak som diskuterades var hur man hanterar avbrutna modemmatcher. Det verkar som om
EA Sports har förbättrats síg sedan förra året och det ska inte bli lika många avbrutna matcher, 
istället så backas spelet tillbaka till föregående tekning om något strular. Men om en match ändå skulle
brytas så gäller samma regler som förra året. Dom som inte minns dom får kolla på hemsidan senare.
En ändring görs dock i regeln!!! Det är inte målskillnad som ska uppnås, utan samma resultat som när
matchen avbröts.
 

Vid modemmatch är det spelare med hemmaplan som tar iniativ till att matchen spelas.
Punkt 2.3 - Patcher & rosters, trades
Mötet antog att problemet med laddning av patchar skulle lösa sig av självt eftersom alla borde vilja ha 
patcharna, och vid modemmatcher så måste båda ha patchen för att det ska fungera. Protokollförarens
egen kommentar: Nu kan man förstås tänka sig att en patch försvårar spelet och då kan det ju vara 
listigt att inte ladda ner den så länge man spelar datormatcher. Tar Rickard på sig att meddela alla 
när en ny patch finns???
Roster och trader är Krister ansvarig för.
Punkt 2.4 - Speltempo, simuleringar
Som sagts tidigare så går det att tanka när som helst. Vi kan alltså vara hårdare med simuleringskraven
i år. Det bestämdes att efter nyår så får man som mest ligga en vecka före eller efter. Alltså, om dagens
datum är 8 februari så måste man ha spelat, och tankat ned resultat, av alla matcher fram till och med den
1 februari, och får inte ha spelat längre fram än till den 15 februari. Om A blir stoppad av B som
inte har följt dessa regler, så kan A ringa till Rickard och be honom simulera den släpande matchen för B.
Finns inget krav på att man först ska försöka få tag i B, även om det kan vara sportsligt att göra så. Men
det är lämpligare att vända på kravbilden, dvs det är B som ska ringa till A och erkänna att man är sen.
Det är sedan upp till Bs övertalningsförmåga om han lyckas få A att acceptera fördröjningen.
Om man spelar matcher förbi den 15 februari i exemplet ovan så utgår inget straff förutom att man får 
skämmas då man har brutit mot ligans vett och etikett.
VIKTIGT 1!!! Eftersom vi redan ligger 4 veckor efter så går dom här reglerna förstås inte att praktisera
direkt. Fram till nyår gäller därför "sunt förnuft" vilket innebär att man måste spela på så gott man kan, 
fem matcher i veckan verkar rimligt. Mötet hoppas att alla inser att vi måste jobba på nu för att ha en 
möjlighet att komma ikapp!
VIKTIGT 2!!! För att det inte ska bli så struligt för Rickard att simulera matcher så ska en match
bara tankas hem och man tänker spela den direkt. Nu när det är möjligt att tanka när som helst
så finns det inte längre någon anledning att tanka hem en match i förväg. Tänk dock på att en match
som spelats, men ej tankats ned, inte är till nytta för någon annan när det gäller att bli stoppad. Det
kan alltså vara listigt att tanka ned resultatet av sin match, men att inte hämta ner nästa. Om man 
har tankat ned en match för att man tror att man ska spela, men sedan ändrar sig precis innan nedsläpp
så ska man tanka tillbaka matchen.
Punkt 2.5 - Ändringar av regler under säsong
Ännu en lite kontroversiell punkt. Några ville ändra när som helst under säsong, om majoritet fanns.
Andra ville ändra när som helst, om alla ville ändra, och till sist fanns det dom (en i alla fall) som inte
ville ändra alls. Mötet kom till slut fram till att ändringar under säsong görs för "kardinalfel" om alla
är med på det. Kardinalfel är saker som gör att man hellre lägger av än att fortsätta spela med
dom inställningar som gäller. Ändringar av typen "shot blocking" borde ändras från 5/8 till 4/8 räknas
inte till typen kardinalfel. Alla sådana inställningsfrågor tas upp på nytt vid All-Star och då ändras om
en majoritet vill ändra. Vid likaläge så ändras inte. Kenneth och Stefan var inne på att det skulle krävas
"dubbel majoritet", dvs 6 eller 7 av åtta skulle vara för en ändring, men det förslaget röstades ned.
Hemsidan

Punkt 3.1 - Önskemål om utformning, tjänster
Rickard presenterade den nya hemsidan på Laptop (hi-tech!!!) till folkets jubel. Ingen framförde några
önskemål utan alla var nöjda med Rickards förslag. Det finns bland annat en "Hall of Fame"-lista i
år. Alla har i uppdrag att fundera ut saker som kan passa där, till exempel "snabbaste två mål av
en spelare i en match".
Punkt 3.2 - Klubbhus
Framförallt Rickard och Stefan skulle uppskatta om flera coacher ville bidra till hemsidan med ett
eget klubbhus. Det behöver absolut inte vara något storskaligt projekt, det räcker bra med en sida
där det står typ "idag gick det bra för grabbarna" och som uppdateras en gång varannan vecka.
Det viktiga är att det finns något att klicka sig in på som man inte själv har skrivit, även för Rickard
och Stefan. Detroit och Vancouver kommer ha klubbhus inom snar framtid och Rickard lät meddela 
att även Pittsburgh har ett klubbhus på väg. Om ni behöver hjälp med klubbhuset så kan Rickard 
hjälpa till. Ni kan till exempel skicka ett mail med text till Rickard som han sedan lägger in på sidan.
En annan nyhet för i år som ökar det allmänna engagemanget är att alla har fått ansvar för att
skriva referat på 3-4 matcher under säsongen. Ett schema för detta fanns i papper som delades ut
på mötet. Ej närvarande coacher får ta kontakt med Rickard för att få schemat.
Övriga Events

Punkt 4.1 - All Star Fight Night
VIKTIGT 3!!! All-Star matchen spelas hos HB lördagen den 3/2. Boka redan nu! Matchen spelas
i East-West format och avgörs i 3*20 minuter. Vi försöker ordna med två datorer så att Conny och
Stefan kan ha varsitt tangentbord. Dom flesta "skills"-tävlingar som fanns i NHL2000 är borta i år,
endast straffarna finns kvar, så vi får hitta på lite andra saker. Monopolspelet är ett alternativ.
Priser för vinnande lag kan vara att bli bjuden på pizza av förlorande lag eller så.
Punkt 4.2 - Playoff, när, var, hur
VIKTIGT 4!!! Slutspelet spelas i år under två dagar. Kvartsfinalerna spelas ute på Bullandö med 
början torsdag kväll 12/4 (skärtorsdag), och fortsätter med semifinaler och final på långfredag 13/3. 
Boka boka!!! Eventuellt för Jörgen specialhanteras lite om det uppstår reseproblem. Beroende på
hur många som är kvar när kvartsfinalerna drar igång så kan det bli aktuellt att spela vissa kvarts-
finalmatcher (de som går mot datormotstånd) hemma istället. Bäst av 7 matcher gäller i slutspelet.
Om storbildsskärmen hos HB blir en succe så kan slutspelet förflyttas dit istället.
Rickard bidrar med en dator till slutspelet, och på denna kommer ICE-kameran gälla. Om någon
vill ha annan kamera så är det upp till den personen att se till att annan dator kommer ut till 
Bullandö, och att det går att koppla ihop den med Rickards till ett fungerande nätverk.
Priser

Punkt 5.1 Vilka priser/utmärkelser ska vi ha?
Nu började mötesdeltagarna bli lite trötta, nästan sex timmar hade vi hållit på, så det blev inte några
konkreta beslut i den här frågan. Anders var dessutom tvungen att gå när den här punkten skulle 
diskuteras. Men vi kom fram till att förra årets utmärkelser var ungefär vad vi ville ha även i år. Priserna
borde också var ungefär domsamma. För segraren av slutspelet så bestämdes att priset blir en 
matchtröja i segrarens lag. Jörgen och Stefan har redan sådana och får vid eventuell vinst komma på
ett pris i motsvarande prisklass. Stefan föreslog direkt en "bortatröja" i Vancouvers färger, Jörgen
för höra av sig med eget alternativ. En bortatröja där också kanske?
Punkt 5.2 Hur mycket ska vi lägga?
200 kronor föreslogs som årets insats. Betalning vid All-Star evanamanget.
Punkt 5.3 Sponsring
Rickard nämnde ett sponsringsalternativ där man fick 5 kronor för att klicka sig fram till en länk. Under
säsongens gång skulle detta kunna ge någonstans mellan 1000-6000 kronor om alla var med och
"klickade". Conny, Kenneth och Stefan uttryckte viss skepsis mot detta ("det måste finnas en hake")
och betalade hellre sina 200 kronor kontant om inte Rickard kunde visa att det inte finns någon hake.
För att få en pott med flera tusen krävs att alla är med och "klickar", blir konstigt om vissa klickar in
3000 kronor var, och andra bara ställer upp med 200 kontant, men lösningen på det blir väl att dom
som "klickar" får ta pengarna för eget bruk. Uppdrag till Rickard att skicka ut information om "klickandet".
 

